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4 Forum D – Eröffnungen

4.1 Standard-Eröffnungen

Unsere wichtigste Bezugsgrundlage ist Tabelle 1, Seite 7, in der die Punkte, die man gemeinsam ungefähr
für welche Bietstufe braucht, dargestellt sind.
Das Bietsystem ForumD basiert auf dem sogenannten „starken“ SansAtout und 5er OF:

1 SA 15-17 FLP, keine 5er Oberfarbe (OF), gleichmäßige Verteilung (kein Single/Chicane, max. 1 Double)
1♠, 1♡ mind. 12 FP oder 13 FLP, genannte Farbe ≥ 5

Es hat sich in vielen Bietsystemen bewährt, Oberfarben nur als 5er zu eröffnen. Warum dies? Das Ziel beim
Bieten ist, möglichst ein Vollspiel zu finden. Und da haben die Oberfarben einen klaren Vorrang gegenüber
den Unterfarben (UF), da bei den OF bereits die Stufe 4 reicht. Deshalb richtet man die Reizung auf die
Oberfarben aus.
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Und was nun? Ost hat keine 5er OF und leider auch keine 4er UF. Und
1 SA darf er nur mit 15-17 FP eröffnen. Hier geht Forum D einen Kom-
promiss ein und erlaubt eine Notlüge. Ost nennt seine beste Unterfarbe
(1♣). West weiß, dass dies eine „vorbereitende“ Farbe sein kann und
antwortet artig (OF hat Präferenz) nicht mit 1♢, sondern mit 1♡.

Dies muss eine (mind.) 4er Farbe sein. Ost bestätigt mit 2♡. West zählt: 12 FP + 1 Punkt für Treff-Double
+ 12 FP bei Ost = 25. Er bietet 4♡, was die beiden mit etwas Glück und Geschick auch schaffen können.

Eine Eröffnung mit 1♣ oder 1♢ bedeutet also: mind. 12 FP oder 13 FLP, genannte Farbe ist entweder „echt“
oder die längere Unterfarbe. Eine UF-Eröffnung kann also durchaus eine 3er Farbe sein.

♠ AKB102
♡ AKD
♢ AB72
♣ D

Teiler Süd hat eine Riesenhand. Wenn Nord nur ein klein wenig dazu hat, wird das ein
Vollspiel. Wie kann Süd zum einen verhindern, dass Nord auf ein Süd-Gebot passt, und
andererseits Nord mitteilen, dass er ein Riese ist? Für solche außergewöhnlichen Hände
sieht jedes Bietsystem ein künstliches Gebot vor. Früher war dies in fast allen Systemen
2♣. ForumD vereinbart für diese starke Ansage 2♢.

Nord muss 2♡ antworten, es sei denn, er hat selbst eine sehr gute Farbe. Wie die Reizung dann weitergeht,
weicht von System zu System ab. Nord weiß aber: Süd hat mind. 24 Punkte (oder 23, wie es in den meisten
Systemen vorgeschrieben ist). Vor dem Vollspiel darf nicht gepasst werden.4

Hier eine Übersicht über die möglichen Eröffnungen und wann man womit eröffnen sollte. (Spielstiche sind
Stiche, die man bei eigenem Spiel mit Sicherheit bekommt, siehe Abschnitt 34 auf Seite 145.)

2♢ starke Hand, 24 FLP oder 16 FP plus 9 (OF) / 10 (UF) Spielstiche
1 SA 15-17 FLP, keine ≥ 5 OF, kein Chicane/Single, max. 1 Double
2 SA 20-21 FLP, keine ≥ 5 OF, kein Chicane/Single, max. 1 Double
1♡,♠ ab 12 F- oder ab 13 FL-Punkte, ≥ 5 Farbe
1♣,♢ ab 12 F- oder ab 13 FL-Punkte, keine 5er OF, Farbe kann unecht sein (bessere UF)5

Tabelle 2: Forum D – Eröffnungen

Ein paar Ergänzungen:

• Die SA-Eröffnungen haben IMMER Vorrang!
• Bei Zweifärbern (2 bietbare Farben) immer die längere zuerst nennen,

bei 2 gleichlangen 5er oder 6er Farben die ranghöhere zuerst nennen.6

• Bei Dreifärbern (3 bietbare Farben) immer die längere zuerst nennen (5440-Verteilung) oder
die entsprechende UF nennen (4441-Verteilung).

4 Einzige Ausnahme: 2♢-2♡-2SA. Dies zeigt exakt 24 Punkte. Partner darf passen.
5 Sind die UF 3-3, dann 1♣, bei 4-4 oder 5-5 1♢
6 Hier sind sich die ForumD-Profis nicht einig. Viele nennen bei gleichlangen (ab 5er) Treff/Pik die Treff zuerst.
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4.2 Spezielle Eröffnungen

Wir hatten im Abschnitt 4.1 gesehen, wie man in ForumD eröffnet. In Tabelle 2, S. 10 waren die typischen
Eröffnungen dargestellt. Dort hatten wir bereits mit 2♢ ein konventionelles Gebot vorgestellt. Man eröffnet
mit 2♢, wenn man mindestens 24 FLP hat.
Und was machen wir mit der folgenden Hand? Sollen wir diese Hand eröffnen, es sind doch nur 10 FLP?
♠ 1073
♡ADB10852
♢ 103
♣ 3

Überlegen wir. Die Gegner haben bestimmt ein Spiel drin, mit unseren mageren 7 Punk-
ten ist dies sehr wahrscheinlich. Wie können wir unsere Gegner ärgern? Wir eröffnen die
Cœur! Das können wir aber nicht mit 1♡ tun, da dieses Gebote ja definiert ist. Auch 2♡
werden wir im folgenden Abschnitt anders benutzen.

Wir bieten gleich 3♡. Damit haben wir unsere Gegenspieler schön behindert, denn 3♡ nimmt den Gegnern
viel Bietraum weg, so dass sie ihren Kontrakt nur noch sehr schwer finden werden.

Solche 3er Gebote nennt man Sperrgebote (oder Sperransagen). Die Hand darf maximal 10 F-Punkte haben,
und diese möglichst in der langen Farbe. Die lange Farbe MUSS exakt 7 Karten haben.
Falls unser Partner Punkte hat, dann kennt er mein Blatt nun und kann in die Reizung noch einsteigen.

♠ 103
♡ADB108752
♢ 103
♣ 3

Und was machen wir mit der leicht modifizierten Hand?
Diese Hand ist natürlich wesentlich stärker als die vorherige. Die Cœur sind jetzt sogar
zu acht. Keine Sekunde überlegen: 4♡. Wenn unser Partner nur etwas Hilfe anbieten
kann, ist dieses Spiel zu erfüllen.

Wir können nun unsere Eröffnungs-Tabelle vervollständigen (Tabelle 3).

1 SA 15-17 FLP, keine ≥ 5 OF, kein Chicane/Single, max. 1 Double
2 SA 20-21 FLP, keine ≥ 5 OF, kein Chicane/Single, max. 1 Double
1♡,♠ ab 12 F- oder ab 13 FL-Punkte, ≥ 5 Farbe
1♣,♢ ab 12 F- oder ab 13 FL-Punkte, keine 5er OF, Farbe kann unecht sein (bessere UF)

Sind die UF 3-3, dann 1♣, bei 4-4 oder 5-5 1♢
2♢ starke Hand, 24 FLP oder 16 FP plus 9 (OF) / 10 (UF) Spielstiche
3 in F exakt 7er Länge, ≤ 10 FP, möglichst alle in der langen Farbe
4 in F exakt 8er Länge (oder 7er OF mit AKD), ≤ 10 FP, möglichst alle in der langen Farbe

Tabelle 3: Forum D – Eröffnungen (mit Sperransagen)

Nochmal zurück zur stärksten Ansage 2♢. Die Standardantwort auf 2♢ ist 2♡, also nur 1 Gebot höher als
2♢. Man darf ja auf keinen Fall passen. Man kann die Antworten auf 2♢ aber auch gleich nutzen, um dem
Eröffner Informationen über mein Blatt zu übermitteln (Tabelle 4).

0-7 F 2♡
ab 8F 1 Ass plus 1 König, unausgeglichen 2♠
ab 8F 1 Ass plus 1 König, ausgeglichen 2SA

gute 6er Farbe mit 2 Topfiguren 3inFarbe

Tabelle 4: Forum D – Antworten auf 2♢
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