16 SPIELTECHNIK 3 — SA (UBERGANGE, LEERE FIGUR)

16 Spieltechnik 3 — SA (Ubergiinge, leere Figur)

16.1 Uberginge im SA

Bei Farbspielen muss man hiufig auf die Uberginge achten. Allerdings ist dies ja bei Farbspielen vergleichs-
weise einfach, da man héufig durch Stechen in die andere Hand kommt. Dies kann man im SA nicht, folglich
ist das Problem der Uberginge im SA meist schwieriger.

P16.1 Wir spielen 3 SA, der Angriff ist ©5. Unser Spielplan ? Wieviele
& AK ADB1074 Stiche haben wir? In &:0, $:2, O:2, #:5. Perfekt. Wir haben 9 Sti-
CA42 W N o OK6 che, miissen also iiberhaupt nicht {iber einen Spielplan nachdenken
O AKS S $H8742 und nehmen den Stich mit dem OK. Wir ziehen nun unsere Stiche
S 108763 & 94 ab (#AK, QA, $AK) und ...bekommen folgende Situation:
Wir kommen nicht mehr zu Ost!? Katastrophe! Den letzten Stich - &DBI10
hat West ja gemacht. Unsere schonen 3 Pik-Stiche konnen wir 04 N (.
nicht mehr bekommen. OS5 w S 0 87
Wo ist der Fehler? & 108763 & 94

Wir haben uns den einzigen Ubergang zu Ost (den QK) gleich im ersten Stich zerstort. Den QK miissen
wir aber wie unseren Augapfel hiiten, denn nur durch ihn kommen wir wieder zu Ost.

Aufgabe 16.1 [Uberginge] AKDB1098 - a2

Gegen Osts 3 SA greift Stiid mit OD an. Wie gewinnen QA2 W o QK543

wir das Spiel? 42 S $KDB5
762 & AK54

Aufgabe 16.2 [Ubergiinge] ~ Wir spielen auf OW 3 SA und sind auf 4 Stiche von West angewiesen.
West hilt folgende Karten # AB1098 0765 A2 &234 . Leider hat Ost in Pik nur den Single-Konig:
MK QAB32 $K654 SAKG6S5 . Wie erfiillen OW den Kontrakt?

16.2 Eine leere Figur

o .. ... Wir sind leider auf einen Stich in Coeur angewiesen. Wie konnen wir
QK43 N 0652 diesen bekommen? Wir miissen darauf hoffen, dass das Ass bei Siid
O w S o S sitzt und legen von Ost eine kleine Karte vor. Legt Siid das Ass nicht,
& ... &. .. nehmen wir den Ko6nig und beten ... .

Wir sind nun sogar auf 2 Ceeur-Stiche angewiesen. Einer ist mit dem Ass

sicher. Wie konnen wir 2 bekommen? Es wire sinnlos, die Dame vorzule- A N o
gen, da wir dann nur einen Stich bekommen. Wir miissen hoffen, dass der ©D43 W O VAS2
Konig bei Siid sitzt. Wir legen also von Ost eine kleine Karte vor. Legt O S NEEE
Siid den Konig nicht, legen wir die Dame und beten erneut. . .. &... &...

Beide Techniken sind sowohl im SansAtout- als auch im Trumpf-Spiel anwendbar. Die zweite Technik (leere
Dame, leeres Ass) nennt man Expass.

16.3 Hiite Dich vor den Gegenspielern

P162 Wir spielen 3SA. Siid spielt {>6 aus, Nord legt die {>10. Wir neh-
A ADB AN753 men den Stich mit dem Ko6nig. Jetzt klingeln die Alarmglocken,
OKB75 W N o ODI102 denn wenn NS jetzt nochmal rankommen, ziehen sie ihre Karos
83 S O K2 ab, und das sind mindestens 4 Stiche! Es ist also nicht gut, jetzt das
&D1082 & AKB93 O-Ass rauszujagen, um die restlichen Coeur-Stiche zu machen.

Statt dessen sollten wir auf den Schnitt gegen den #-Konig setzen. Gelingt dieser, so machen wir den
Kontrakt. (Wichtig: Wir haben mit den Treffs geniigend Uberginge zu Ost, um den Schnitt zu wiederholen.)
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